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|US DE LA SESSIO

FER UN REPAS DE LA
PERSPECTIVA TREBALLADA
SOBRE EL PLANTEJAMENT
STEAM

['* RELACIONAR 'EDUCACIO
5 PER LA SOSTENIBILITAT

/ AMB L'STEAM

COMPARTIR CONSELLS
PRACTICS PER A IMPLEMENTAR
PROJECTES STEAM

<
.

MOSTRAR EXEMIPLES |

," RECURSOS

FEBRER)

® COMENCAR A PLANIFICAR
ACCIONS PER AL DIA DE LA
DONA | LA CIENCIA (11 DE




PERSPECTIVA
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Les vostres idees de la sessio 1

Per qué és important
ensenyar ciencies a

l'escola?
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La ciencia cada vegada és meés
present a les nostres vides

COMPRENDRE EL MON

(des d’una perspectiva cientifica) = DE CI DI R P R E DI R
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Y ACTUAR.
SER CRITIC

COMPRENDRE LA CIENCIA

(perspectiva critica) RX\ ‘ 3. L ‘
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La cultura cientifica permet comprendre, posmonar sei actuar davant de molts

aspectes, sovint contradictoris, del complex moén actual
s Y $

sonalizada segiin tu ADN




COMPETENCIA GLOBAL

"Es la capacitat i disposicioé per comprendre i actuar sobre assumptes de

rellevancia local, regional, global i intercultural;
respectant a les persones que tinguin perspectives i cultures diverses |
contribuint a el bé comu i a un desenvolupament sostenible ".

FER
PREGUNTES
RELLEVANTS PRENDRE COMUNICAR

. PERSPECTIVA (diferents
(analitzar el

mén local- (cultural) llenguatges)

global)




DECONSTRUIM LA DEFINICIO D’ALFABETITZACIO STEAM

PENSAR

“Ser capac d’identificar i aplicar, tant els coneixements clau com
les formes de fer, pensar, parlar i sentir de

la ciencia, I'enginyeria i la matematica, de forma més o menys
integrada,

per tal de comprendre, decidir i/o actuar davant de problemes
complexos

i per a construir solucions creatives e innovadores, tot aprofitant
les sinergies personals i les tecnologies disponibles,

i de forma critica, reflexiva i amb valors”

Couso, D. (2017)



Els problemes ambientals

Son problemes complexos i rellevants

Necessiten d’una mirada
interdisciplinaria, cientifica i social ALFABETITZACIO STEAM

Es poden analitzar en diversos nivells
de complexitat i a diferents escales

(local-global) COMPETENCIA GLOBAL

Necessiten de solucions tecnologiques

o de transformacio social IGUALDAD
DEGENERO

Les seves solucions han d’incorporar una ;
mirada de genere i equitat



Pseudohistoria de |la ciencia a l'escola?

La ciencia com a producte final elaborat per genis (homes)
Els models cientifics fora de context
Representacions idealitzades del passat, que no expliquen les dificultats.

La ciencia no es tracta com a activitat humana que pertany al teixit social,
politic i economic, i amb biaixos de diversos tipus, entre ells el de genere

eInvisibilitzacié de les dones:
- de les seves contribucions a la ciencia, que
son nombroses tot i el bloqueig

-i de les dificultats de les dones en la historia per
a accedir al coneixement i per a exercir una

professiod cientifica
Més concrecid sobre aixo0 a:
https://www.youtube.com/watch?v=90okrkflUkxl




PRACTICA




Com fer-ho: un cop de ma

CONTEXTOS

PROPERS O PARTIR D’UN

POSAREMFASIENEL  |NTERESSANTS PROBLEMA
PROCES DE

INVESTIGACIO O
CREACIO

COMUNICAR |
DISCUTIR ELS
RESULTATS O
PRODUCTES

ACTUAR .
(EN CONSECUENCIA A¥
PROBLEMA INICIAL)



~

PROBLEMA
. AMBIENTAL )

‘ definim

FOCUS
(S, T-E, A o M)

(=AY

manera d’integrar ]

& deinim

PRACTICA
(cientifica,
d’enginyeria...)

‘ definim

METODOLOGIA
DOCENT /

cada practica segueix
el seu metode

ABP, ABD, projectes,
moviment maker,
tinkering...

AMB PERSPECTIVA DE GENERE

'.“ Te A L‘ ¢ v
" I s

S\ -

COMPRENDRE

ACTUAR

-

soucld
TECNOLOGICA O
PERSONAL/
SOCIAL J




FOCUS
(S, T-E, A o M)

OBJECTIU PRACTICA

Investigar i construir

D Cientifica
explicacions

Disseny de solucions D’enginyeria o
funcionals tecnologica




manera d’integrar

. Proporciona herramientas para :
' contextualizary profundizar en
CIENCIA N

Conocimiento y
habilidades

Permiteel .
Y% TECNOLOGIA

Refuerzael aprendizaje de

Preparapara
hacer

MATEMATICAS

Conocimiento y Proporciona herramientas para
habilidades contextualizary profundizar en

Elisabet Civil Serra




[ PRACTICA CIENTIFICA ]

econeixem
gue ens cal
un “model”
(idea)

Pregunta
Consensuem
un model nou

Discutim

Hipc‘)tesis Expressem
(argumentem)

el model

COMUNICAR inici
COMUNICAR  'Micial

COMUNICAR

Construim una Experimentem
explicacio - cerquem

Revisem el
model Relacionem
evidéencies amb Avaluem el

idees model



PRACTICA
D’ENGINYERIA/TEC Problema

NOLOGICA tecnologic

Solucio

- Planifiquem
tecnologica

COMUNICAR

COMUNICAR

procés
iteratiu

Modifiquem

COMUNICAR

Discutim



METODOLOGIA DOCENT

ABP

(aprenentatge Tinkering
basats en

plobiccs Treball per
@ projectes
(Aprenentatge basat

ABD en projectes)
(Aprenentatge Moviment
basat en el " y
disseny, Design maker
Thinking)




AMB PERSPECTIVA DE GENERE

Problema e Orientats al bé comu
Pregunta . « Alguna vegada treballant
t I
ecnologic explicitament el genere

* Que incloguin referents femenins
Les fonts (imatges, idees, aportacions, etc.)
* Que siguin per nois i per noies

.  Mixtes i amb igualtat d’'oportunitats
Els equips * El mateix tipus de feedback, espai i temps per
ambdds generes

* Discurs sensible al genere (el nostre i el
de les produccions de I'alumnat)

Recordeu que teniu idees i recursos sobre tot aixo a la sessio 2 del curs




EXEMPLES




Cienci

[Larevista daccés obert en catala sobreensenyament | aprenentatge de les ciéncies,

€S

atfrecada al professorat d'educacid infantil; primiria i secundarial

Inici | ‘Sobre | Registre | Cerca | Amius | Avisos

Inici = Mo 41 (2020) > Cruselis

Covid19 i Scratch: Involucrant a I'alumnat en la modelitzacié computacional de

la propagacié d'una epidemia

Joan Crusells, Vistor Lopez

INS Andreu Nin
(ElI Vendrell)
Centre d’'alta complexitat

Problema
rellevant

* Conceptes cientifics

* Pensament
computacional

* Pensament
matematic

Llegeix I'article complert

Per als autors Ajuda de la revista

UNB ReDi
Universitat Auténoma -.

de Barcelona

Simulador de contagi de virus

18y Lo ety 1.4

LLENGUA

~ competéncies basiques 2 i & de ['ambit
. cientificotecnolagic del Curriculum: “Identificar i
caracteriizar els sistemes bioldgics | geologics des
de la perspectiva dels models, per comunicar i
predir el comportament dels fendmens naturals” i
"Heconéixer | aplicar els processos implicats en
F'elaboracié | validacié del coneixement cientific”
{Departament d'Ensenyament, 2014).

-S: Quins criteris es fan servir per definir la
probabilitat de morir un cop infectat? En qué ens
basem per dir si una persona un cop recuperada
es pot tornar a infectar? Quines altres variables
poblacionals podriem fer servir per refinar el
model?

-T-E: quins sdn els blocs de programacic que

permeten fer funcionar el model de forma
optima? Cuins errors del programa podem
depurar?

-M: Quines semblances i diferéncies te el nostre
model amb un model de creixement totalment
exponencial? Com podem caracteritzar el ritme
de canvi d'una magnitud i quina informacié ens
dona respecte la funcid primitiva?



5y ST ESCOLES + SOSTENIBLES

B+5 «  Escoles+Sostenibles «»  Elscentres delaxaxa -» = Formacio Microxarses -  Recursos - | Bulllei » = Documentsi+ Q %

Invents per salvar el planeta

L’alumnat de I’Escola Els
Arcs ha preparat una
exposicio virtual amb

invents d’allo més
enginyosos i utils per a
reduir la contaminacio i
els efectes de
I’emergeéncia
climatica. Alguns dels

Reponeston W*W"’”“f* invents sén contenidors

Llegiu I'article complert i d’escombraries

veieu els invents “intel-ligents” o unes

vambes que generen

energia amb el moviment
dels peus.




CONSTRUCCIO D'UN HORT ESCOLAR

Matematiques, Ciencies naturals i Tecnologia

Obijectiu: Dissenyar, construir i conrear un hort tenint en
compte els factors mediambientals que afecten el creixement
de les plantes. Un cop construit es dissenyen experiments
cientifics sobre el creixement de les plantes. Els alumnes han
de formular hipotesis, fer el disseny experimental, analitzar
els resultats i extreure conclusions.

&

Reflexions: reconeixer la viabilitat d'un hort urba i saber

escollir el tipus de plantes que s'adaptin millor.

-



PODEM REPOBLAR AMB AUS NOSTRA LOCALITAT?

Matematiques, Ciencies naturals i Tecnologia

Obijectius: Dissenyar, construir i instal-lar caixes niu en una zona erma
dels voltants de centre educatiu i estudiar el comportament dels nous
inquilins. La construccio de les caixes niu implica dissenyar, calcular la
quantitat de material a comprar i construir. També s'instal-la una camera
de video a l'interior d'alguna de les caixes niu i s'estudia durant un
temps els habits dels ocells i les cries que les habitaven.

Reflexions: prendre consciencia que amb accions individuals es pot
aconseguir recuperar la fauna i I'ecosistema d'una zona.




CONSTRUCCIO D'UNA CASA DOMOTICA
* Matematiques i Tecnologia.

* Obijectius: Disseny i construccio d'una maqueta d'una casa
domotica programada amb Arduino. Aqui els estudiants
dissenyen i construeixen una maqueta d'una casa (amb
impressora 3D, o altres materials), debaten i decideixen que
sensors volen programar, li instal-len una placa Arduino (UN,
YUN o similar) i els sensors i finalment els programen amb
Arduino o bé amb Scratch for Arduino.

Reflexions: veure les oportunitats que ens proporciona la
domotica en el nostre dia a dia i com pot augmentar
I'autonomia de persones amb mobilitat reduida.

& B



CARRETERES SOLARS
* Tecnologia, Ciencies naturals i Matematiques

e Objectius: A partir de la noticia "Un lloc web de crowdfunding
(micromecenatge) ha recaptat recentment més de 1,5 milions d'Euros
per financar carreteres solars", els alumnes s'informen i debaten si val
la pena financar carreteres solars. Aquestes carreteres, que ja estan
funcionat com a prova pilot en alguns paisos, es mantindran sense neu,
podran carregar cotxes electrics i, accionant un interruptor, es poden
transformar en aparcaments per a cotxes o en camps d'esport. En

aquesta activitat, els alumnes debaten, raonen i apliquen el que saben

sobre de generar electricitat amb plaques fotovoltaiques i els seus
costos per a estimar i decidir si val la pena financar carreteres solars.

Reflexions: estudiar la viabilitat i rendibilitat d'una nova proposta
tecnologica tenint en compte tots els factors, des dels costos

economics, energetics i de materies primeres necessaries, fins a les
oportunitats que aporta a la societat

L —Z F_r_—L I I
Pe==-——==c =



Com a Escola Verda...

Traslladem a I'alumnat el disseny de solucions
per a una gestio més sostenible del centre.




RECURSOS




recursos

»>RECULL DE MATERIAL AMB PERSPECTIVA DE GENERE
A LA PAGINA WEB DEL DIA DE LA DONA

CREACTIVATY

MATERIALES PARA EL AULA DE PRIMARIA

RECULL DE
Los Materiales de aula Creactivity ofrecen una " /
MATERIALS STEAM I : &~
propuesta de actividad vinculada a cada uno de los et
CREACTIVlTY, PER ambitos STEM (Ciencia, Tecnologia, Ingenieria y SELEBBWH::PUR NIVELES
NIVELLS | AREES Matematicas), para cada uno de los ciclos de s
primaria. A continuacién puedes ver el pdf completo
o seleccionar las partes que mas te interesen.
o f\.'f‘.:;lu::’
VER PDF COMPLETD

0 MB, 338 PAGINAS




Hypatia

PROJECT

Welcome

RECULL DE MATERIALS STEAM AMB PERSPECTIVA DE GENERE

http://www.expecteverything.eu/hypatia




Manual de
didactica de

les ciencies

centrat en (\ENQ\V. * E nd
FER ciencies ﬁ "sﬁ?:mig
a l'aula : wr¥ CON CIENCIA



Podeu participar en el proces
col-laboratiu de creacio d’aquest portal
gue oferira recursos STEAM per escoles

OSTEMGI’iUm f ¥ ©

_ I’educacio STEM. _



ACCIONS PER AL DIA DE LA DONA | LA
CIENCIA (11 DE FEBRER)




PROPOSTA DIA DE LA DONA |
LA CIENCIA

Que cada centre faci un accio (pot ser en xarxa),
gue sigui:

Presentar el resultat
d’un projecte STEAM
ambiental amb un focus

Presentar el resultat o
fer una accio que

treballi explicitament la
guestio del genere en
la ciencia

cientific o tecnologic i o bé
que s’hagi tractat amb
perspectiva de génere




CATALEG D’ACCIONS DIA DE LA
DONAT LA CIENCIA

* Presentar el r'esultat d’un projecte STEAM ambiental amb perspectiva de genere
* Escola Amadeu$Vives: eix crono,ldgfc de dones cientifiques, cada curs una epoca
« Concurs d’eslogans "

« Nomenament espais comuns amb cada cientifica destacada

* Muntar un kahoot gérJes families del centre

* Storytelling compartit entre centres

* Gestid de patisamb mirada*STEAM

« Creacié de logotips

e Taller de samarretes

* Thursdays for STEAM. Dedicar un espai “setmanal”.breu en format de pindola

« Concurs de dibuix / fotografia... )

* Emojis STEAM

* Analisi de noticies rellevants

* Video de divulgacio estil youtuber fet per I'alumnat i sobre una dona cientifica (CS)
 Campanya a les xarxes, per exemple, perfil d’ Instagram de dones cientifiques

- -
- - -




Ens preguntem...

* Quina mena d’accio volem fer? (una accio puntual,
presentar resultats d’un projecte...)

Quins recursos i aliats tinc? (temps,
espai a I’horari, professorat que
participaria...)

Vull fer/veig possible fer treball
amb xarxa amb altres escoles de
I’A217



Enredometre

pengem les
nostres idees

Jd'accions pel b
Una acclo

Tj : de \a dO\’\a :
’ dia v postit

e Podeu valorari comentar les accions
gue pengin els altres centres

* Després les agruparem i pensarem si
podem fer xarxa https://padlet.com/lvaldes10/enredometre
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FITHA DPACTIVITAT S0 sasase

Cunl

Treball previ R —

a la propera =
reunio

Dt oo s @ pand Biren diswpnsn higam i Taczal,

Definim a grans

trets una e e e (2 152
proposta
d’activitat T
STEAM. En la
propera sessio
treballarem sobre e
aquestes
propostes

Busqueu la fitxa de la vostra escola en aguesta @
carpeta compartida




Moltes gracies per |la vostra
atencio i les vostres aportacions!

Torn obert de paraula per a
dubtes, opinions,
recomanacions, peticions...

lvaldes@Fundesplai.org
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